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Донецк
I. МАКРОСФЕРА «ДОНБАСС – МОЙ РОДНОЙ КРАЙ»

МИКРОСФЕРА «Я – ЖИТЕЛЬ ДОНБАССА»
Дом, в котором я живу
Цель: формировать у детей конкретное представление о доме, как о жилище,
которое спасает от ненастья, о месте, где живут близкие и заботящиеся друг о другие люди.
Материалы: рисунок дома, шаблоны частей дома (стены, окна, двери, крыша).
Ход игры: дети рассматривают рисунок дома. Педагог проводит полилог по
рисунку: Для чего нужна крыша? Для чего нужны стены? Окна? Кто живёт в доме?
Игровое правило: детям необходимо составить дом из частей, и рассказать о
жителях этого дома.
Мой адрес
Цель: расширить у детей знания о правах на жильё, о неприкосновенности жилища, закрепить умение называть правильно свой домашний адрес (улицу города (села), номер дома, квартиры, этаж).
Материалы: мяч.
Ход игры: дети встают в круг, воспитатель передаёт мяч ребёнку и говорит:
Я живу на улице ...
Номер моего дома...
Я живу в ... квартире
Я живу на...этаже.
Ребёнок продолжает предложение. Например, называет свою улицу (номер дома, квартиры, этаж). Затем передаёт мяч соседу, который называет свою улицу (номер дома, квартиры, этаж) и т. д.
Игровое правило: отвечать нужно быстро, не задерживая мяч. Игрок, который не может сразу дать ответ, выходит из круга.
Как найти дорогу в детский сад?
Цель: закрепить у детей умения ориентироваться на местности, пользоваться
планом, определять направление движения, объяснять расположение объектов по отношению друг к другу; развивать абстрактное мышление, речь.
Материалы: план местности (микрорайона города, посёлка), фишки.
Ход игры: педагог вместе с детьми рассматривает план местности, обращает их
внимание на знакомые объекты (поликлиника, магазин, дворец культуры и т. п.).
Затем предлагает им поочерёдно показать на плане, как добраться от их дома до
детского сада.
Игровое правило: описывая дорогу, ребёнок должен называть направления
движения, объяснять расположение объектов по отношению друг к другу.

МИКРОСФЕРА «ПРИРОДА ДОНБАССА»
Узнай по описанию
Цель: закрепить знания детей о животном мире родного края; воспитывать любовь к родному краю.
Материалы: картинки с изображением животных, которые распространены на
территории Донецкого края.
Ход игры: воспитатель раскладывает на столе изображениями вниз картинки с
животными, которые распространены на территории Донецкого края. Выбирает одну из картинок, не показывая её детям, и описывает изображённое животное. Дети должны его отгадать.
Игровое правило: тот, кто угадал верно – становится ведущим, игра повторяется со следующей картинкой.                  
У кого какой домик?
Цель: закрепить знания детей о животном мире родного края.
Материалы: мяч.
Ход игры: дети строятся по кругу, педагог бросает мяч любому игроку, называя при этом какое-либо животное, которое проживает на территории Донецкого края. Словивший мяч при этом должен назвать жилище, в котором живёт это животное. Например:
Медведь – в берлоге;
Белка – в дупле;
Лиса – в норе и т.д.
Игровое правило: если словивший мяч не знает правильный ответ, он возвращает мяч ведущему, а тот, задавая вопрос повторно, бросает его другому игроку.
Птицы родного края
Цель: закрепить знания детей о птицах, которые распространены на территории
Донецкого края.
Материалы: карточки с изображениями птиц зимующих и перелётных.
Ход игры: дети делятся на две команды «Зимующие» и «Перелётные». Воспитатель демонстрирует детям поочередно картинки с изображением птиц, а команды выбирают, какие из них относятся к их команде (в соответствии с названием – зимующие или перелётные птицы). Если ответ правильный, то карточка отдаётся команде, если ответ неверный – остаётся у педагога. После разбора всех карточек, каждая команда может еще раз перечислить птиц, которые являются зимующими или перелётными для нашего региона.
Игровое правило: уметь выслушивать ответы сверстников.
Что за ягода такая?
Цель: закрепить знания детей о разных видах ягод, которые произрастают в
Донецком крае; развивать внимание, интерес, бережное отношение к растениям.
Материалы: карточки с изображением ягод.
Ход игры:
Первый вариант. Карточки лежат на столе у детей. Воспитатель называет ягоду,
дети показывают нужную карточку.
Второй вариант. Из общего количества карточек дети выбирают те ягоды, которые произрастают в их родном крае.
 Кто такой?
Цель: закрепить знания детей о видах животных, занесенных в Красную книгу
Донецкого края; развивать внимание и память; воспитывать желание бережно относится к животному миру, защищать его, осознавать его неповторимость.
Материалы: карточки с изображением животных, занесенных в Красную книгу
Донецкого края и ряд карточек животных, которые не занесены в Красную книгу.
Ход игры:
Первый вариант. Из предложенного ряда карточек, дети выбирают тех животных, которые занесены в Красную книгу Донецкого края.
Второй вариант. Педагог показывает карточку с тем или иным животным,
занесенным в Красную книгу Донецкого края, дети называют его.
Третий вариант. Педагог называет животное, занесённое в Красную книгу
Донецкого края, дети из предложенного ряда карточек выбирают карточку с этим животным.
Игровое правило: выигрывает тот, кто быстрее справится с заданием.

МИКРОСФЕРА «КУЛЬТУРА ДОНБАССА»
Район, в котором мы живем
Цель: обобщить знания детей о районе города или посёлке (селе), в котором они живут, его особенностях и достопримечательностях; развивать речь, память, воспитывать любовь к родному городу.
Материалы: игровое поле, наложенное на план района (поселка, села), с маршрутом следования и изображёнными на нём достопримечательностями района и названиями улиц; кубик с числовыми фигурами от 1 до 6; фишки в виде автомобиля и человечков; «бабушкина энциклопедия» с краткими справками по теме игры.
Ход игры: играть может любое количество детей. Они самостоятельно выбирают, на каком виде транспорта отправляются в путешествие, или идут пешком. В зависимости от этого выбирается игровая фишка. Дети по очереди бросают кубик: сколько числовых фигур выпадает, на столько делений продвигаются вперёд. Участникам необходимо пройти весь маршрут и вернуться назад в детский сад (или домой). Если фишка попадает на красное поле, для продвижения дальше необходимо ответить на вопрос, обозначенный номером этого поля; если фишка попадает на зелёное поле, то ребёнок может воспользоваться подсказкой «бабушкиной энциклопедии».
Примечание. Если ребёнок не знает ответа на вопрос «красного поля», он может воспользоваться подсказкой из «бабушкиной энциклопедии», но пропускает ход; «бабушкину энциклопедию» необходимо показать и прочитать детям предварительно.
Игровое правило: побеждает тот, кто первым пройдёт маршрут.
История родного города (села)
Цель: закрепить у детей представление об истории родного города (села); развивать речь, память, воспитывать любовь к родному краю.
Материалы: игровые поля (9 штук) с изображениями разных мест города (посёлка, села) от его зарождения до наших дней; карточки с изображениями отдельных построек и мест, относящихся к разным временным отрезкам истории города (посёлка, села).
Ход игры: играть могут 3–9 детей. Ведущий по очереди демонстрирует и называет карточки с изображениями разных мест города (посёлка, села) участникам. Игрок, который считает, что эта карта соответствует его полю, поднимает руку и забирает карточку.
Игровое правило: необходимо полностью закрыть своё игровое поле карточками с изображениями данного места города (посёлка, села) в разное время. Побеждает тот, кто первым закроет своё игровое поле.
Путешествие из прошлого в настоящее Донецка
Цель: закрепить знания детей об историческом прошлом и настоящем города Донецка, о внешнем виде зданий; упражнять в умении выделять и называть отличительные признаки во внешнем убранстве зданий.
Материалы: карточки, на которых изображены здания города в старом и современном виде.
Ход игры:
Первый вариант. В игре могут принимать участие от 2 до 6 детей. Дети берут карточки, внимательно рассматривают их, находят сходства и различия зданий в старом и современном виде. По очереди рассказывают о назначении этих зданий для жителей города. За правильный ответ ведущий выдает фишку.
Второй вариант. Детям предлагается пофантазировать и внести изменения во внешний вид здания, представить и рассказать, каким оно станет в будущем.
Игровое правило: выигрывает тот, кто соберет больше фишек.

II. МАКРОСФЕРА «ВОСПИТАЙ В СЕБЕ ГРАЖДАНИНА ДОНЕЦКОЙ НАРОДНОЙ РЕСПУБЛИКИ»

МИКРОСФЕРА «ГРАЖДАНСКАЯ ПОЗИЦИЯ»
Найди флаг, герб нашей Республики
Цель: закрепить представления детей о государственном флаге, гербе; узнавать его среди гербов других стран; развивать внимание, память, воспитывать чувство патриотизма.
Материалы: открытки с изображением флагов, гербов разных стран.
Ход игры: ведущий на столе раскладывает открытки с изображением флагов, гербов разных стран и даёт детям задание найти флаг, герб ДНР и обосновать свой ответ. 
Игровое правило: выиграет тот, кто быстрее справится с заданием.
Сложи флаг, герб
Цель: закрепить знания о флаге, гербе родного города, стимулировать выполнение логических операций мышления (анализ, синтез).
Материалы: изображение флага, герба города, состоящее из 4–8 фрагментов.
Ход игры: ведущий перемешивает фрагменты, дети собирают из них картинку.
Игровое правило: выиграет тот, кто быстрее справится с заданием.

МИКРОСФЕРА «МОИ ПРАВА И ОБЯЗАННОСТИ»
Придумай правовой конец сказки
Цель: способствовать творческому развитию детей, умению чётко выражать свои мысли, использовать полученные знания.
Материалы: сказки для детей дошкольного возраста.
Ход игры: воспитатель читает любую сказку и предлагает придумать правовое решение возникшего конфликта. Например: сказка «Заюшкина избушка».
Игровое правило: предлагать свой вариант решения конфликта, не перебивая товарища.
Я имею право...
Цель: дать детям знания о своих правах.
Материалы: набор сюжетных картинок к статьям Конвенции ООН о правах ребенка; картинки с изображением ситуаций, не рассматриваемых в Конвенции (ребенок катается на велосипеде, играет, поливает цветы), фишки.
Ход игры: дети поочередно выбираю картинки, которые соответствуют статьям
Конвенции, и раскладывают около шаблона «Я имею право...» (шаблон может быть выполнен в виде знака +). Каждый участник объясняет свой выбор, остальные обсуждают правильность принятого решения. За правильный выбор участник получает фишку.
Игровое правило: выигрывает тот ребенок, который соберёт больше фишек.

МИКРОСФЕРА «ТРУДОМ СЛАВЕН ЧЕЛОВЕК»
Отгадай военную профессию
Цель: закрепить знания детей о военных профессиях, развивать наблюдательность, память, воспитывать любовь к Родине.
Ход игры: ведущий (ребёнок) описывает представителя одной из военных профессий (танкист, военный лётчик, артиллерист, пограничник и др.), не называя её при этом. Дети должны определить по характерным особенностям, кого описал ведущий.
Игровое правило: кто отгадал первым, становится ведущим.
Угадай, кем я работаю
Цель: закрепить знания детей о профессиях, испытывать уважение к умелому
человеку, стремление подражать ему.
Материалы: картинки с изображением людей разных профессий, фишки.
Ход игры:
1. вариант. Педагог раздает детям карточки с изображением той или иной
профессии. Задача каждого играющего – внимательно посмотреть на свою картинку и рассказать об этой профессии.
2. вариант. На столе картинки с изображением людей разных профессий.
Ведущий берёт одну картинку, не показывая её участникам. Играющие задают вопросы ведущему, который может отвечать только «да» и «нет». Только по этим ответам дети должны отгадать профессию.
Например, профессия «водитель»:
– Вы работаете в городе?
– Ваша работа связана с техникой?
– Вы водитель?
Игровое правило: выиграет тот, у кого будет больше фишек.
 
МИКРОСФЕРА «УЧИМСЯ ЖИТЬ СРЕДИ ЛЮДЕЙ»
Поиски добрых слов
Цель: дать знания о значение слов «простите», «извините», воспитывать дружелюбность, умение объяснять необходимость использование данных слов.
Материалы: картинки с разными сюжетами.
Ход игры: воспитатель предлагает командам сюжетные картинки. Команда должна составит рассказ о том, где, когда и как применяются эти вежливые слова.
Игровое правило: ответ считается правильным (полным), если ребенок в рассказе раскроет применение вежливых слов.
Поводырь
Цель: развивать чувство ответственности за другого человека, воспитывать
доверительное отношение друг к другу.
Материалы: повязка, кубики, стойка с обручем.
Ход игры: в комнате разложены и расставлены предметы-препятствия. Дети
распределяются по парам: ведущий, ведомый. Ведомый надевает повязку, ведущий ведёт его, подсказывая как двигаться.
Например: переступи через кубик, пролезай в обруч.
Затем ведущий и ведомый меняются ролями.

III. МАКРОСФЕРА «ДОНБАСС И РУССКИЙ МИР»

МИКРОСФЕРА «ДЫХАНИЕ ВРЕМЕН»
Великая Отечественная война. Победа
Цель: закрепить знания о Великой Отечественной войне, развивать
интеллектуальную компетентность ребенка, воспитывать уважение к героям Великой Отечественной войны, чувство гордости за народ, победивший врага.
Материалы: тематические картинки «Вещи войны» и «Оружие победы»,
разрезанные на 6 частей.
Ход игры: Необходимо собрать картинки «Вещи войны» и «Оружие победы».
Играют две команды по 6 участников. Около каждой команды лежат в коробке разрезные части одной из картин лицевой стороной вниз. Командам необходимо собрать свою картинку. По сигналу первый игрок команды бежит с частью картинки, преодолевая препятствия, к кубу, на котором оставляет ее, затем возвращается назад к команде и передает эстафету следующему участнику.
Игровое правило: побеждает та команда, которая верно и быстрее всех соберет свою картинку.

МИКРОСФЕРА «СЛЕД В ИСТОРИИ. ВЫДАЮЩИЕСЯ ЛИЧНОСТИ»
Защитники Отечества
Цель: закрепить знания детей о разных родах войск армии, об особенностях
военной службы и необходимых условиях для ее успешного прохождения,
воспитывать чувство гордости за защитников Отечества, развивать речь, умение классифицировать предметы.
Материалы: 9 карт с изображением в центре солдата определенного рода войск
(летчик, артиллерист, десантник, моряк, связист, танкист, пограничник, разведчик), ветерана Великой Отечественной войны, свободное пространство около которых разделено на 6 квадратов; раздаточные карточки с изображением различных предметов и событий военной тематики (танк, пушка, автомат, бинокль, бескозырка, корабль, планшет, парад, Вечный огонь и т.д.).
Ход игры: в игре могут принимать участие от 1 до 9 детей. Ведущий
(воспитатель или ребенок) раздает участникам игры большие карты, маленькие
карточки перемешивает между собой и по одной показывает детям. Задача детей – определить принадлежность показываемого предмета или события представителю тех или иных родов войск, аргументировать свой ответ. Если ребенок ответит правильно, он получает маленькую карточку и закрывает ею пустой квадрат на большой карте.
Игровое правило: игра считается законченной, когда у одного из игроков будут
закрыты все окошки карты.
Русские герои
Цель: закрепить знания детей о великих соотечественниках, учить подбирать к
соответствующему портрету необходимые предметы, которые относятся к данному человеку, его виду деятельности, воспитывать интерес и уважение к историческому  прошлому, гордость за великих соотечественников и их достижения, развивать речь и логическое мышление.
Материалы: игровое поле (25x20 см) с изображением выдающихся личностей
(А. П. Маресьева, А.М. Матросова, М.И. Кутузова, А.В. Суворова и др.). Карточки с изображением предметов, характерных для этих людей (самолет, корабль, карта, подзорная труба, сабля, шпага, винтовка).
Ход игры: Педагог обращает внимание детей, что на столе лежат карточки, где
изображены предметы, характерные для того или иного вида деятельности. Задание:
выбрать, кому из персонажей подойдет этот предмет, и объяснить почему.
Игровое правило: Ребенок, который правильно ответил на вопрос, забирает
карточку себе и закрывает ею кружок под портретом. Игра продолжается до тех пор, пока все кружки на картах не будут закрыты.
Конструкторы
Цель: развивать у детей внимание, память, детскую фантазию, пополнять
словарный запас словами, обозначающими некоторые детали военно-боевой техники; упражнять в умении логически мыслить, объясняя свои действия.
Материалы: схемы макетов военной техники (танк, линкор, самолет), наборы
геометрических фигур.
Ход игры: вручается лист размером А 2 с начерченной схемой военной техники, состоящей из геометрических фигур (контуры каждой фигуры обозначены), и конверт с цветными деталями для схемы. Количество деталей во всех схемах одинаково.
Игровое правило: необходимо выложить по схеме цветное изображение.

МИКРОСФЕРА «СЕКРЕТЫ РУССКИХ МАСТЕРОВ»
Составь узор
Цель: закрепить знания детей о разных видах народных декоративных
промыслов, развивать интерес к русским традициям, учить узнавать и отличать
разные виды народных декоративных промыслов.
Материалы: разрезные картинки с изображением орнаментов русского
декоративно-прикладного искусства (гжельская, городецкая, хохломская, жостовская роспись).
Ход игры: дети делятся на команды, каждой из которых задаётся один из
орнаментов (гжельская, городецкая, хохломская, жостовская роспись). Они получают смешанные разрезные картинки с изображением разных орнаментов русского декоративно-прикладного искусства, среди которых должны выбрать нужные и собрать полное изображение заданного орнамента.
Игровое правило: выиграет та команда, которая быстро и правильно соберёт
узор.
Народные промыслы
Цель: закрепить знания детей о разных видах народных декоративных
промыслов, развивать интерес к русским традициям, учить узнавать и отличать
разные виды народных промыслов.
Материалы: большая карта и разрезные карточки с изображением народных
промыслов.
Ход игры: в игре могут участвовать от 2 до 4 человек. Разложить на столе или
полу разрезные карточки, перемешать и выложить лицевой стороной вниз в центре.
Каждый участник игры поочерёдно берет по одной карточке из стопки и определяет,
на какую большую карту ее положить.
Игровое правило: побеждает тот, чья карта (или карты) будет заполнена первой.

МИКРОСФЕРА «ЛЕТОПИСЬ НАРОДНОЙ МУДРОСТИ»
Назови пословицу о солдате
Цель: закрепить у детей знание пословиц о солдатах, военном долге, о Родине,
воспитывать интерес к русскому фольклору.
Материалы: мяч, фишки по количеству детей.
Ход игры: каждый ребенок, к которому в руки попадает мяч, вспоминает и
проговаривает пословицу о смелости, силе, отваге, объясняет ее значение.
Примеры пословиц:
Сам погибай, а товарища выручай
С родной земли – умри, не сходи
За край свой насмерть стой
За правое дело стой смело
Жить – Родине служить
Счастье Родины – дороже жизни
Не тот герой, кто награду ждет, а тот герой, кто за народ идет
Игровое правило: выигрывает тот ребенок, у которого будет больше всех
фишек.
Какие праздники ты знаешь?
Цель: развивать у детей сообразительность, память, закрепить знания о
праздниках (народных, государственных, религиозных), закреплять правила
поведения в общественных местах.
Материалы: картинки и иллюстрации с изображением праздников, открытки к
разным праздникам.
Ход игры: воспитатель начинает рассказ о том, что праздники бывают разные,
показывает карточки и открытки. Предлагает командам подобрать к карточкам
тематические открытки.
Игровое правило: выигрывает команда, которая правильно выполнит задание.

